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¡Vacaciones oo0000h eeeeeh! ¡Vacaciones laaaaaaaaaaa laaaaaaaa! 
El verano y el tiempo libre han llegado, dibucolega, y tú lo mejor 
que puedes hacer es coger esta revista y la supercolchoneta de 
Inazuma ELeven que regalamos este mes y pasarte todo el día en 

la playa o la piscina disfrutando a lo grande... ¡eso es lo que 
vamos a hacer nosotros! 


Disfruta de las merecidas vacaciones, dibucolega: descansa, haz 
el loco, practica con nuestras secciones de dibujo, participa en 


nuestros concursos, no te saques mocos, juega con tus amigos... 


z es iy aprovecha hasta el último segundo del maravilloso verano! 
SUDAN A TO) 


(O) EL NOTICIERO 

(GQ) EL MANDO 

(Y) TELE X UN TUBO 

THE AMAZING SPIDER-MAN 

ICE AGE 4 

(0) LA PÁGINA DE INAZUMA ELEVEN 

(22) EL SALÓN DEL CÓMIC 

(24) NUEVO CÓMIC: HABITACIÓN INVADIDA 


() PASATIEMPOS ICE AGE 4 (VIDEOJUEGO) 
TUERCAS Y COLORES 


DIBUJA AL PERSONAJE INVITADO EN... 


CÓPIALO 
€) CIENCIA A LO LOCUS 
() LA SECCIÓN DE YOKAI 
(€) DIBUHORÓSCOPO 
(2 EL CÓMIC DEL LECTOR 


PERSONAJE DEL MES: FINN (HORA DE AVENTURAS) (3) EL CLUB ¡DIBUS! 


E) COMICMANÍA 
(5) DIBUGAME 
(E) DIBUMANGA 
| (H) SECRETOS DEL MANGA 
| (5) ESCUELA DE MANGA 
EL MAESTRO PICOSSO Y CHINCHETA 





AN ITESO 





O 
prterirs 


(2) DIBUTIENDA 


Elena Ramos. Dibuartistas: J.C Bonache, O.Dutto, Dino, Alex López, Dani Cruz, David Ramírez, Ricardo Peregrina, E411 8 Zidrou, Steve Baker, Baba, Lapuss 
y Tartuff. Diburredactores: Estefanía Vidal. Corrige: Sergio Colomino. Edita: Norma Editorial, S.A. Produce: Maria Martí. Internet: Nuria Campamá. Redac- 
ción: Pg. de Sant Joan 7. 08010 Barcelona. Tel.: 93 303 40 38 Fax: 93 303 68 31 revistadibus € normaeditorial.com Marketing, publicidad y promociones: 
Elena Lorán. marketingO normaeditorial.com Tel.: 93 303 68 36 Dibutienda, suscripciones y números atrasados: José Cardenal: Tel.: 93 244 81 25 
suscripciondibus 8 normaeditorial.com Imprime: Litografía ROSÉS Distribuye: SGEL (Tel.: 91 657 69 00) Depósito legal: B-52787-2000 Distribución contro- 


¡DIBUS! no se hace responsable de las opiniones vertidas por sus colaboradores. Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos de esta publicación, en todo o en 
parte, sin permiso del editor. ¡DIBUS! O 2010 NORMA Editorial. Las imágenes son propiedad de sus respectivos propietarios, y han sido utilizadas con fines informativos. Las obras gráficas son 


O de sus respectivos autores o propietarios. 


AVISO LEGAL IMÁGENES DE LA PORTADA: 
TM £ O 2010 CARTOON NETWORK. A TIME WARNER COMPANY. 
O LEVEL-5/FC INAZUMA ELEVEN - TV TOKYO 





ESTE ES 
EL MOMENTO, 
ENSEÑAME A 

VOLAR... 


DEPRITISA... 


4 TASH ¿ TRASH 





O Dupuis, Dino for the present syndication www.crocodino.com 


Directora: Estefanía Vidal. Consejo de redacción: Estefanía Vidal, Óscar Valiente y Elena Lorán. Maquetación: ltxaso Ferreras Auxiliar de maquetación: 
lada por ej» 


ICE AGE CONTINENTAL DRIFT TM £ O 2012 TWENTIETH CENTURY FOX FILM 
CORPORATION. TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS. 





(1) TASH de TRASH 







(2) LA PANDILLA DIBU 
Alex López 
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PÍO, PÍO... ¡CUAK! 
Lapuss, Baba 5 Tartuff 


JUANDE SASTRE Y SUS COLEGAS 


(55) SCHUMI 


E411 5. ZIDROU 


ZUMBAOS 


Juan Carlos Bonache 








(12) CLUB PENGUIN (DS) 

SORCERY (PS3) 

(23) SKYLANDERS 

POWER RANGERS SAMURAI 

NINTENDO 3DS 

DIBUCONCURSO 
WEB 
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CHICOS! CARAMBA, 
QUE ESCULTURA DE 
ARENA DE DIBU TAN 
CONSEGUIDA. 


SE DIRÍA QUE 
TENÉIS BIEN ESTUDIADAS 
Sus FACCIONES. REALMENTE 
LO HABÉIS CLAVADO. 

























¿POR CIERTO 
LE HABÉIS VISTO POR 
AQUÍ? ANOCHE ME DIJO 
QUE SE LEVANTARÍA 
PRONTO PARA VER LA 
SALIDA DEL SOL DESDE LA 
PLAYA Y NI RASTRO 
DE ÉL. 











¡JA, JA! 
PUES SÍ, LLEVAMOS 
TANTO TIEMPO REPASANDO 
SUS TRAZOS QUE ALGO 
SE NOS TIENE 
QUE PEGAR DE 
su ARTE. 











BUENO, 
BROCHI NOSOTROS NOS 
VAMOS YENDO QUE EL 
SOL EMPIEZA A APRETAR 
Y NO HEMOS TRAÍDO 
CREMA. ADIÓS. 





















¡RAYAJOS! AL 
FINAL ME HE 
PERDIDO EL 

AMANECER. 










ME HABRÉ 
QUEDADO DORMIDO DE 
PIE... ¿EH? ¿PERO QUE 
ES TODA ESTA 










COMO PILLE 
A PIN Y A PLU SE 
VAN A ENTERAR. 

¡GLLLL!/ 










27 DE JULIO EN CINES 


En 3D y 2D 








El 22 de junio se estrena 
en todos los cines la pe- 
lícula de animación Don 
GATO Y SU PANDILLA. La peli 
narra las aventuras del 
mítico Don Gato, uno de 
los personajes clásicos 
de las series de anima- 
ción de Hannah-Barbera 
como Los PicAPIEDRA, EL 
oso YocuI... Si te van los 
dibujos clásicos, esta 
peli te encantará. 








¡IRA FANBOY Y GHUM GHUM 





Este verano Fanboy y Chum 
Chum se van de gira por un 
montón de centros comer- 
ciales. Si vas a verlos po- 
drás disfrutar de todo tipo 
de actividades: taller de 


pintura, de cómics, de maquillaje... iy muchas cosas 
más! En julio estarán en el CC. La Gavia (Madrid) (del 
28 de junio al 8 de julio), y en el CC. Pta. Alicante (Ali- 
cante) (del 10 al 21 de julio). 
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SHIGERU MIYAMOTO 


El diseñador y pro- 
ductor de los video- 
juegos más conocidos 
de Nintendo ha ga- 
nado este año el 
premio Príncipe de 
Asturias de Comuni- 
cación y Humanida- 
des 2012. Shigeru 
Miyamoto es toda 
una leyenda, de 
su mente han sali- 
do juegos como los de Mario, Donkey Kong, 
ZELDA, KiD Icarus, NINTENDOGS... ¡Enhorabuena! 


TADEO JONES 


próximo mes de 
do prepárate, 
porque se estrenará 
en todos los cines 
la película española 
de animación TaDeo 
JONES. El prota es un 
albañil al que confun- 
den con un prestigio- 
so arqueólogo. Muy 
pronto te contarmos 
más sobre este su- 
perestreno. 


POTTEKRMORE 


a WU Si eres fan de Harry 
ATIOBOMOM Potter, no esperes 

SD más y entra en la web 
de Pottermore. Descu- 
bre las aventuras de to- 
dos los libros de una 
forma diferente. Para 
poder hacerlo no tienes más que seguir este link: 


www.pottermore.com/es 
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STAEDTLER lápices de color con A.B.S: 
recomendados por los 


“expertos más exigentes del mundo” 
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¿Orts Club 
12 Farbstifte - Coloured pen« 


encis 
Crayons de couleur - Lápices de color 


A 


Anti-Break-Systé 
AP 














¡Lápices de color para los más 
exigentes! 


Los niños pasan mucho tiempo 
dibujando y saben que esas minas 
de color tan blandas se rompen 
con facilidad, ya sea por apretarlas 
demasiado, al caerse o al hacerles 
punta. ¿Te suena? 


Todos los días, los lápices de color 
pasan examen ante los expertos más 
exigentes del mundo. 





DEIDESORESR 


PARAR ASAS ARETES TI RENCOR A NO REA MARCAS AAA RAARRGARE LARES AAN AA ARA NARRA LOGAN TA SUERAES 


Los niños recomiendan los lápices de 
color STAEDTLER 


Gracias a su exclusivo sistema A.B.S de 
protección de la mina, los lápices de color 
STAEDTLER superan con nota las pruebas 
más exigentes de los pequeños expertos. El 
revestimiento protector blanco, que recubre 
el núcleo de la mina como una segunda piel, 
aumenta la resistencia frente a las roturas 
hasta un 50%. 


Más información en www.staedtler.es 





2 dibus 


Envíanos un mail a revistadibusGnormaeditorial.com con el asunto “Mi serie pre- 
fe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. Los 
mejores mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucolega, no 
seas vago ¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 


CHUM CHUM 


LOS PINGUINOS 
DE MADAGASCAR 
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MICKEY MOUSE] 





O Disney/Pixar Visit disney.com/cars O Disney Patrocinado »lolg ARS 
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Spiderman 






De lunes a viernes 
FEA 05 10]5% 





Los villanos a los que tiene que enfrentarse Spiderman 
en esta serie son de lo más peligrosos: el Buitre, el La- 
garto, Conmocionador, Gata Negra, Lápida, Hombre 
de Arena, Rino, Electro, el Duende Verde, Camaleón, 
Veneno... iy muchísimos más! 
Por suerte Peter Parker ¿(Mim 
aprenderá rápido a con- | / 
l 











trolar sus poderes. ¡El 
trepamuros 
ha vuelto! 










No te pierdas 

la serie en los 
canales Clan y 

Panda. 





EMISIÓN" : 


_ 





Varios horarios. 
Consultar 
programación. 


A finales de este año se estrenará 
, la quinta y esperadisima 
temporada de esta serie. ¿Quieres saber 
un poquito más? 





El pasado mes de enero empezaron los casting para 
buscar a los futuros actores que encarnarán a los pro- 
tagonistas de Cóbico Lyoxo, y sus nombres todavía son 
secretos. Eso sí, en el universo virtual de Cóbico Lyoko los 
personajes seguirán apareciendo en animación 3D. Claro que 
todos tendrán un pequeño cambio estético: diferentes peina- 
dos, nuevos uniformes, armas más poderosas... La tempo- 
rada tendrá 26 capítulos y, como tú, iestamos deseando 
verlos de una vez! 
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ESE EZ 
cósmico siguen en el 
canal Boing. ¡Únete a 

RENE 





Si no fuera por Doraemon y [ug] 
su increíble bolsillo mágico, 
E ENS E ea 
Nobita, ¡y es que este chico 
además de ser un vago 
es un completo desastre! bo 
Claro que al menos, los 
líos en los que se mete 
son descacharrantes. ¡Si- Mera 
gue las aventuras de Do- A. 
raemon, Nobita, Suneo y el 
resto de personajes de EMISIÓN?! ' 
y este mítico anime! La se- 
rie tiene un montón de epi- 
sodios, imás de 300! 





Varios horarios. 
Consultar programación. 





En verano, Disney 
Channel ha preparado 


varios especiales 
de . S 


h 












. ¡No 
AS 
perdértelos! 


EMISIÓN" : 


: [vo Varios horarios. 
Y Consultar programación. 





e Programación de julio 


Vuelven a la tele las aventuras más 
EE ER ET 
es descacharrante! 


EMISIÓN ' 


De lunes a viernes 
a las 21:15h. 


2 RN 
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Descubre nuevos trucos y pásatelo en grande. 
WWW comansi com Juguete Completo - juguete Comanal 
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NINTENDOD)S. 


EUA A eS PANSBINEE 
NENE ARRANDEEG EN LA AY 








Envíanos tu dibujo junto (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
con una fotocopia de este cupón DIBUCONCURSO CLUB PENGUIN CUERPO DE PINGÚINOS DE ÉLITE 
con tus datos a: Dibul p OR Rich nd 0 ¡ 
> ki ¡Duja a 40S pinguinos achicharrandose en la playa. 
Revista ¡Digus! 

Dibuconcurso a A 
Cub PENGUIN Cuerpo O y e TA AA A a a An ad COI. ES e. 
DE PINGUINOS DE ÉLITE 
Passeig de Sant Joan 7 Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 años):........................ 

08010 Barcelona 


¡TIENES HASTA EL 


30 DE JUNIO! 





Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 
regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus 3 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. Código Postal...................... A E a AS laa 


PO. 


VIERNEo DE LINE 


UN NUEVO CICLO DE PELÍCULAS CON TUS PERSONAJES FAVORITOS 
VICTORIOUS, BOB ESPONJA ¡PADRINOS MÁGICOS, ICARLY Y MUCHOS 
TODOS LOS VIERNES DESDE EL 29 DE JUNIO, ALAS 20:30. 
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Reportaje 





O 2012 Columbia Pictures Industries, Inc. 
All Rights Reserved. 
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Es 
a CE 
» 


2: 


viv ive con sus tíos, y que sin saberlo escon- 


de unos cuantos secretos. Y es que este 
y - chico de aire despistado está empeñado 
en descubrir qué sucedió con sus padres, 

- que desaparecieron cuando era niño. Pero 
todo se complica cuando, durante la visita a 
un laboratorio, a Peter le muerde una peligro- 
sa araña radioactiva, ' : 
a los pocos días comien- tódas Ea 
za a desarrollar 4d 
unos poderesin- ¿in 

creíbles que irá 

descubriendo | 
ceo A. CEN 


> 
POCO 
po 


3 O 






AGE. PMIEPE. 
1213 Ulloa E 








iii 


Mes a OS 
mr E El personaje 
¿ ARTTOMAN original 
apareció por 
primera 
vez en un 
cómic 
publicado 






en 1962. 






Guión y dibujo: Color: 


NO, NO SE ME DA FATAL, 
SON LOS PECES, QUE SON 
MUY RAPIDOS. 


SE TE DA FATAL, 
MICROBIO. 





SI NUESTRO GATO ESTUVIESE AQUÍ, E MEN st, y TAMBIÉN LE HABRÍA DADO ADEMÁS, EL AIRE LIBRE LE 


ESTOY SEGURA DE QUE HABRÍA e] UNA COLLEJA A CADA PEZ. HABRÍA VENIDO MUY BIEN PARA 
ATRAPADO LOS PECES DE ) ¡SE LO MERECEN! / ora ocio e eos DE 


UN ZARPAZO. 


PODRÍA HABER HECHO Y NOSOTROS LE HEMOS 
FOOTING POR LA PLAYA, AL SOL... DEJADO SOLO EN CASA... 
¡SEGURO QUE ESTO LE HUBIERA 
ENCANTADO! 


¡SEGURO QUE ESTÁ 
TRISTE POR NO HABER 
VENIDO! 


O MC Productions — Dutto. 
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Hemos tenido que esperar un par de años, pero 
por fin ha llegado el momento, ¡vuelven los 
protas de Ice Ace con una nueva aventura! 


El culpable de todo es esa ardillita hiperactiva llamada 
Scrat, y es que para no perder su bellota, Scrat arma un 
lío que no veas: ¡llega al centro de la Tierra y se pone a 
correr provocando el movimiento de los continentes! De 
esta manera Manny, Sid y Diego acabarán en un iceberg 
perdidos en medio del mar. ¿A que no sabes con qué se 


encuentran? 


kh 


Hd E Es A o 
> ll UA 
Es una de las 
piratas leales a Gutt, 
aunque pronto se 
dará cuenta de 
que su “jefe” 
no es de fiar. 


é 


0 


No puede parar 
de hablar, este 
perezoso es el más 
loco de los tres 
- protas... ¡y también 
L el más divertido! . 
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WIRATAS A LA VISTA 


Pues nada más y nada menos que con un barco (construido 
con un enorme iceberg) cargado de piratas. Capitaneados 
por Gutt, un orangután de lo más peligroso, los piratas 
harán prisioneros a nuestros tres protas y a la ardilla 
Scrat, al que confunden con una especie de sirena 
graciosa. Pero ojo, porque Manny, Sid y Diego se 
quedarán con el barco de los piratas. Si quieres sa- 
ber más, no te pierdas esta peli. 


VOL ASIATROOR 


ESTRENO: 


29 DE JUNIO 








































0 Con el tiempo se ha ha 
. convertido en un orgulloso € 
Qe y protector padre de 
familia. Hará todo lo 
que esté en su mano 
para reencontrarse 
con su familia. 








Bruto, fanfarrón y 
> menos inteligente 
de lo que le gustaría, 
este orangután 
prehistórico es el 
capitán de los 
piratas. 


Es un tigre de dientes 
de sable bastante 

amigable y tranquilo 

y (tiene por norma no 

comerse a sus 
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¡SON HUELLAS DE MONSTRUO, YO, FLAN HELSING, FAMOSO EN EL MUN- 

¿LAS VES, MI Ñ LO NOTO EN MIS HUESOS! / DO ENTERO POR SER EL CAZADOR DE 

FIEL CABALLA? | de MONSTRUOS MAS FAMOSO EN EL MUN- 

¡HUELLAS! o DO ENTERO... ¡¡CAPTURARÉ HOY UN 
MONSTRUO?! 


SEA VAMPIRO, HOMBRE-LOBO O MOMIA, LO Eos ANY, Nos ¡TÚ MEJOR 
IA VECES QUE HE ESTADO A 
E Es $ PUNTO DE CAPTURAR UN 
NO E ot MONSTRUO! 
CUANDO LO CAPTURE, ¡QUIÉN SABE E 
CUÁNTOS MONSTRUOS HABRÁ EN MI 
FABULOSA SALA DE TROFEOS! 


” ¡EL MONSTRUO 
ESTÁ TRAS ESOS 
ARBUSTOS! 


¿QUÉ TERRORÍFICA CRIATURA HE 
... OTRA ARDILLA. 
CAPTURADO? ¿CUÁNTAS DEBO 
LLEVAR YA...? 
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NINA ¿0 
e o et IM A ¡ 
Si lo tuyo son las id | 
aventuras épicas, este es tu A 


dibuconcurso. Convierte tu mando 3 A | / ; 





, «PS Move en una varita mágica, y de 
e usa tus hechizos para derrotar a tus 
enemigos. ¿Conseguirás llegar al final? 
Hechízanos con tu arte, y consigue 
uno de estos videojuegos. 
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... 7 PlayStation.Move REQUERIDO >> Sot en PlayStation 


SORCERY 


' 









RBA 


car. 


A na 








E) E) 
8 PeleaNDO CONTSUS | VaRiTaS. 


PlayStation,3 PlayStation.Moye pa 





Envíanos tu dibujo junto DIBUCONCURSO SORCERY 





con una fotocopia de este cupón e , » . 
pt M9 Matoa , Dibuja a Dibu y a Borrón peleando con sus varitas. 

Revista ¡Digus! e ds o AOL A o a 
Dibuconcurso 

poe e Re y ej noo o ai ls dre oa A a OR a 

Passeig de Sant Joan 7 Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 O A A e 
08010 Barcelona 

RN a E: ++ 0 RE rn O, TENA 

GI 20, 20. 2150 DAT A A Número:....... 

Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editoriar PISO: ............ PUDO: . o .0..: COI << e iS 


.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 
regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus ii . , 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. Código 0 PERRO TE +. e ad A AS DL 





¿Has visitado ya la web oficial de Inazuma Eleven? Pues que se- 1. 
pas que además de un montón de información sobre la serie, los 
personajes y las supertécnicas, también puedes descargarte los 
avatares de los personajes, imágenes para colorear... Además, en 
la tienda online puedes comprar las camisetas oficiales (la del equi- 
po Raimon y la del portero), y tazas con imágenes de los jugadores. 


No te pierdas la nueva 
web de 


Este verano saldrá en Japón Inazuma ELEVEN: 
A CHALLENGE TO THE WorLb, el nuevo vi- 
deojuego de la saga para Nin- 

tendo DS. De momento no 

hay fecha para la salida en 

nuestro país de este juego 

pero... ¡qué ganas tenemos de 

probarlo! 


20  dibus 














Darren Lachance es el nombre del portero del Instituto Fauxs- 
hore. Ahí donde le ves, es capaz de aprender supertécnicas 
entrenando muy poco... ipero esforzándose al máximo! Darren 
ENE EA llegar a ser 
alguna vez un portero tan bueno como el del Raimon. 
Cosa que sucede después de su primer enfrentamien- 
to. Y es que Mark le pide 
a Darren que se una al 
Raimon para ocupar su 
lugar, ya que Mark pa- 
sará a ser libero (un de- 
fensa que puede subir 
al ataque). 
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Ántes de unirse al Raimon 

esta delantera Jugaba en el 

CCC de Osaka. Está coladita 
por Erik, y es fan de las 
historias románticas. Sus 

mejores Supertécnicas son: 
Lecho de rosas” y “Baile 

de mariposas”. 


RR 
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Es una medioca 
Supertécnicas 


Su afinidad es “Aire”, 


mpista con 
muy destacadas. 


hija del mini 
nistro. Se lleva / 
con: Su muy bien 


Je Ha rtlanr uy í 
- "“2ertiano, Harley Kane 
7) Aaa 


a 7 PP... 
¡nie Eu 3 
y Mark Evans. 
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Por ¡Dibus! 
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Es la entrenadora de 1NAZUMA 
Eueven. Se caracteriza por Sel 
muy seria y estricta. Suele 
tomar decisiones extranas 
con respecto al equipo, pero 
sus técnicas funcionan. 
















Reportaje | | reja Por ¡Dibus! 


Del jueves 3 al domingo 6 de mayo de 2017 


an: 8 de Fira de Barcelona Montjuic 





No nos lo podíamos perder, 
así que allá fuimos, un año 
ER IA ETE 
fiesta más grande del cómic. 
WERE TL 
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Este año no cabía ni un alfiler en el recinto del Salón del Cómic de 
Barcelona, idurante los cuatro días más de 100.000 personas visi- 
taron la fiesta del cómic! ¡Todo un récord! Y es que había muchas 
cosas que celebrar, entre otras: el Salón cumplía 30 años y Norma 
Editorial cumplía 35 años. Como suele pasar, los autores más des- 
tacados estuvieron firmando en los stands de las editoriales, ¡los 
dibujantes de ¡Dibus! también estuvieron en el Salón! 


A ES 
DIBUJANDO CON 
LEONARDO 





estuvo firmando en 
el stand de Norma Editorial. 










Ricardo Peregrina h 


dibujante del , Picosso 
con su mejor sonrisa. Chincheta 





( 

y ) firmando uno 
ETE E A E 
vergijencilla mirar a la 

cámara! 






, el guionista de 
, NOS contó que está 
MEIEMTIME RS TN 
animación de 





..el Salón del Cómic tiene un tema destacado todos los 
años, y en esta ocasión eran los robots (de hecho, había 
robots por todas partes)? 





..este año el país invitado era China, y había una expo 
alucinante con muestras de cómics de este país? 


. .tegalamos un montón de revistas durante los cuatro días del Salón? 


.. además de un montonazo de novedades editoriales, también había todo tipo de 
EE A ETE O A ERE TEN A IS 


...NOS encontramos con un montón de dibucolegas, y todos se lo pasaron genial? 


¿Estás enganchado a 
SKYLANDERS? Pues ahora puedes 
completar tu juego con estas 
nuevas figuras. Descubre como 
te pueden ayudar en el portal 
del poder. ¡No te pierdas esta 
oportunidad de conseguirlas! Ve 
a por tus lápices y mándanos 
tu mejor creación. 


PACKS DE. 
FIGURAS 
Te con PELOTA y FRISBIE 


PREMIO E) PACKS ¡DE 
ón PELOTA y FRISBIE 


ELIAS 
DIBÚJATE EL 
CUERPO DE SPYRO 


ACTIVISION. 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 








Envíanos tu dibujo junto DIBUCONCURSO SKYLANDERS SPYRO'S ADVENTURE 
fot ía d t . E 
7 E Es At ma pis Dibújate con el cuerpo de Spyro 
Revista ¡Digus! A DO: E RE ss o A e O 26 
Dibuconcurso 
E, PEA er daa aa a o ol o A 
SKYLANDERS SpYRo's ADVENTURE 
Passeig de Sant Joan 7 Nombre del padre/madre o tutor legal [solo menores de 14 años):........................ 
08010 Barcelona 
o IE RN a AR E SR 
a OO E AAA A ON Número:....... 
o dota Puerta:........... A A A A A II 


Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 
regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus y 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. CO A o e il a di AA e A Aa aia MI 


Por ¡DiBus! 


Este mes estrenamos un 
nuevo cómic en las páginas 
de Es obra de ese 
gran dibuartista llamado 

, ly nos encanta! 





CEDRO 


El abuelo de y 
es un guerrero retirado, 

desvaría un poco, pero en el 

fondo es adorable. 


El dibuartista 
es el creador de 











Es la madre de y 
. Siempre anda 
preocupada por el futuro 
de sus hijos. 
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MI NOMBRE ES 
ENCINA. SOY LA 
MADRE DE LOS NIÑOS 
Y TE AGRADEZCO 
MUCHO QUE 
NOS ACOJAS 
AQUÍ. 


HE DICHO 
QUE OS 
ACOGIERA... 


...Y PARECE 
po MA QUE ESTÁ 
HERMANA ENCANTADA DE 
CONOCERTE. 


FP 


ata NN A 


green 
/ 


PA 
e 


po 
NY 
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NO 
QUEREMOS 
HACERTE DAÑO/ 
¿SOLO ESTAMOS 
HUYENDO/ 


¡NOS HEMOS 
ESCONDIDO EN EL 
AGUJERO DE UN ÁRBOL 
Y SIN SABER CÓMO, 
HEMOS IDO A 
PARAR AQUÍ/ 


CORCHO, Y SOY EL 
PEQUEÑO DE 
LA FAMILIA. 





Guión y dibujo: 


¿DEJA 
DE TEMBLAR, 
SOLDADO! 


LLÁMAME 
CEDRO, SOY 
EL ABUELO. 





TM 8 O 2010 CARTOON NETWORK. A TIME WARNER COMPANY, 


OR EME NS 
perro molan un montón, por 
eso hemos escogido al prota 

de Hora be Aventuras como 

personaje destacado del mes. 








Ni se te ocurra 
perderte la serie 
en 
los canales Boing y Cartoon 
Network. ¡Mola! 

















¿Sabes cuál es el origen de Hora DE AVENTURAS? Pues todo comenzó con 
un corto de animación protagonizado por Finn (que entonces se llamaba 
Pen) y por Jake. El corto se emitió en un programa de Cartoon Network 
y fue todo un éxito. Así que a Pendleton Ward, que es el nombre 
del creador de Hora DE AVENTURAS, le dieron la oportuni- 
dad de convertir su corto en una serie... ¡y ya 

van por la cuarta temporada! 


ICI RO 


Aquí van algunas de las expresiones más EN a ST 


e “MATEMÁTICO”: Perfecto, genial. 






¡ESTOY MUY LOCO!”: Finn usa esta frase antes de enfrentarse a 
sus enemigos... ¡Puede suceder cualquier cosa! 


e “FANGOCITANTE”: Divertidísimo, descacharrante. 


«€ 








e “VACA BOMBA”: Es uno de los gritos de guerra que utiliza Finn 


para demostrar que no le teme a nada. 
eN o 
pt ae a 
/ M a SAMA Y... 
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1. EL CASO DEL LADRÓN DE MERIENDAS 


¿MONSTRUOS? 
TODO El 
MUNDO SABE 
QUE NO HAY 
MONSTRUOS 
POR AQUÍ, 
MOQUILLO. 


¿SP PUES MI 

AMIGO BABAS 

DICE QUE Los 
MONSTRUOS DE 
POR AQUÍ, HACEN 
CROQUETAS CoN 

LOS PERRITOS 

COMO Yo. 
Ads 





IMAGINA QUE 
TRAGEDIA, 
¡UNA CROQUETA 
CON 


ES VERDAD. UNA CROQUETA 
CON SOMBRERO ES MUCHO 
MÁS EXTRAÑA QUE UN 

PERRO CON SOMBRERO. 





SOMBRERO! 
¿DÓNDE SE HA 
VISTO ESO? 















¡SI NO HAS VISTO 
MÁS PERROS CON 
SOMBRERO, ES 
PORQUE NOA 





TODOS LES 
QUEDA TAN BIEN 
COMO A MÍ! 
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MUCHO MÁS 
QUE UN' HÉROE 


El tamaño no es lo que importa, esa 
gran frase de sabiduría popular debe- 
ríamos aplicársela a Perceblando, una 
pequeña gotita de agua viviente que 
pertenece al pueblo de los charcosos. 
Y es que de vez en cuando los malva- 
dos toros saquean el pueblo, y lo dejan 
todo hecho un de- 
sastre. Sigue la 





AAN 






ra del pequeño 
Perceblando en 





Cecilia no le tiene miedo a (casi) 
nada, pero a su perro Moquillo 
le pasa exactamente lo contra- 
rio, ise asusta hasta del aire! En 
su viaje a casa de su tío, Ceci- 
lia y Moquillo acabarán en un 
misteriosísimo pueblo llamado 
Cacatopia. Allí, por culpa de un 
malentendido, deberán resol- 


ver una serie de sucesos de lo 
más extraños que ocurren en la 
aldea. Y ojo, porque en su aven- 
tura, inhasta aparecerá un mons- 
truo con bastante mala uva! 





El pueblo de los charcosos está en 
peligro, y el pequeño Perceblando 
será el único capaz de salvarlos. 


increíble aventu- 
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LADRÓN DE MERIENDAS 


LA pumas 
La 


JULIO A. SERRANO 


DIBUDATOS 


O Autor: Julio A. Serrano 
e Editorial: Mamut 






o Número de páginas: 56 
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(va 1EUST Envíanos tu dibujo junto 


con una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 


Power RANGERS SAMURAI 


IO 


¡TIENES HASTA EL 


30 DE JUNTO! 





Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 
regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. 





a rones: Page, Ds mec a e Pr ES ae: a as se 
(Rellena con letras MAYUSCULAS) 


DIBUCONCURSO POWER RANGERS SAMURAI 


Dibuja a Dibu cabalgando sobre un zord. 
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¡LA La NN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 
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Del miércoles 27 de junio al domingo 1 de julio se celebrará en la Fira de Bar- 
celona la nueva edición de la feria de videojuegos Gamelab. Si quieres probar 
antes que nadie las últimas novedades de videojuegos, ino te la pierdas! 


EL JUEGO DE HORA DE AVENTURAS 











Llega un nuevo juego para la PS Vita, se llama Gravity Rush, y te permitirá 
manipular la fuerza de la gravedad y el espacio tridimensional. Visitarás la 
mística ciudad de Hekseville, donde descubrirás tus poderes gravitatorios. 
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Mintendo 3DS 


n Kincbom HearTS 3D te uni- 
E rás a los dos héroes Sora 
y Riku, justo en el momento en 
el que el rey Mickey y el mago 
Yen Sid los van a poner a prue- 
ba. Claro que las cosas no son 
sencillas, y una terrible amenaza 
acecha en el horizonte. Para de- 
mostrar que son grandes guerre- 
ros, Sora y Riku deberán entrar 
en unas misteriosas tierras y ha- 
cer frente a los “Dream Eaters" 
para despertar estas tierras de 
su letargo. 





Sora y Riku 


¡20 julio! 
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personajes favoritos de Disney, 
elementos del juego nunca antes 
vistos en la serie... ¡yg todo en 3D! 


EN SU Be 
Me O 
AA gi 
€ y y e 
ar, tus 
A MARI, . 


Or 
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Tendrás que explorar este mis- 
terioso mundo, los efectos en 
3D son alucinantes, y podrás 
realizar increíbles combos con 
tu espada “Keyblade": derribar 
muros, acelerar alrededor de los 
enemigos más grandes... El jue- 
go combina las peleas típicas de 
un título de rol y la acción más 
trepidante. 





Ojo con los “Spirits”, ya que se 
trata de unos “Dream Eaters” 
buenos, que añaden más posibi- 
lidades al juego. Hazte con ellos 
y cuídalos, utilizando para ello la 
pantalla táctil. También podrás 
jugar con ellos usando las cáma- 
ras exteriores de tu 3DS. Si te 
haces amigo de estas criaturas, 
te ayudarán durante la batalla, 
aliándose contigo para crear toda 
clase de movimientos especiales. 











ANÁLISIS y | 5 


COLORS! 30 


¡Atento, dibucolega! 
Llega a la Nintendo 3DS 
el primer videojuego 
que te enseña a crear 
dibujos en 3D. 










layer options 


ways show all layers 


Hide obstructing layers 





2 Disponible: 
* Puedes conseguir el juego en la 
eShop de la Nintendo 3D5 por 6€. 


e Si pasas de página encontrarás 
un superconcurso en el que po- 
drás ganar 1 pack con: 1 Nintendo 
305 y los juegos CoLors! 3D y Arr 
ACADEMY. 







¡ME ENCANTA 
ESTA APLICACIÓN 
DE DIBUJO 3D! ¡ME 
PASO EL DÍA CON 
LA 3D8! 









a SupaRneGa 


Demuestra que eres un auténtico 
dibucolega y apúntate a este reto de artista. 
Una de estas consolas puede ser tuya, con el 
un juego que encontrarás en la eShop de la Nintendo 3DS, 
y que te enseña a hacer dibujos en 3D, y con 
tendrás tu colección de artista completa. Sorpréndenos con 
tu mejor dibujo, y gana este superregalo. 








PAex5 de 
Amncndo 309 19 000 



















Envíanos tu dibujo junto 
con una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 


Revista ¡Digus! 
Dibuconcurso 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 





Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 
regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. 
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DE TÉCNICAS DE DIBUJO Y PINTURA PASO A PASO 
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pes iS URN PAINTING AND DRAWING TECHNIQUES WITH 
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eS penes una Consods 

Hetero DS: a Nintendo 05 XL 

podrás parta cuadros de las 
bas que hayas sacado 

+ Ye iweres una Metendo DS 
ay Mrtendo US Y... podes 
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DIBUCONCURSO NINTENDO 3DS (Rellena con letras MAYUSCULAS) 


Dibuja a tu personaje favorito con la técnica que aparece este mes en Tuercas y COLORES 
(“La multiplicación de los cuerpos”). 





OE AMAIA MATO AA AD AI A EA IDC ASA LA ADAN AO O ADORA AAA A 


A AAA 
Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 años):........................ 
Teléfono: .................... it soe PA RAR AAA E Oe O a 
AS A A RS ir Número:....... 
MU ¿e Puerta:........... Población: 


VU ao .eo. bc... .o..o o... .e. oo coo o. 0. ero. o Do o 
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Y DU ENTE 


sta vez al dúo formado por 

Batman y Robin se le unen 
otros conocidos superhéroes del 
Universo DC: Superman, Wonder 
Woman y Green Lantern. Juntos 
deberán colaborar para salvar la 
ciudad de Gotham de la destruc- 
ción a manos de los villanos Lex 
Luthor y Joker. Acción, aventura 
y dosis del característico humor 
de los videojuegos de LEGO. 








AcciónwAventura 








La acción transcurre en la mítica 
ciudad de Gotham, un lugar que 
podrás explorar detalladamente 
y en el que encontrarás más de 
una sorpresa. ¡Busca diferentes 
objetos y colecciónalos! Recorre 
el área de Gotham caminando, 
volando o desbloqueando y ma- 
nejando una gran variedad de 
vehículos como el Batmóvil, el 
Batwing o el Batboat. 








Batman, Robin y el resto de su- 
perhéroes lucharán por la jus- 
ticia utilizando nuevos gadgets 
y trajes, como el Power Suit de 
Batman y el Hazard Cannon de 
Robin (equipado con un cañón 
de presión que puede absorber 
y dispersar líquidos peligrosos), y 
nuevas habilidades como volar 
por el aire con total libertad de 
movimientos, congelar y empu- 
jar objetos con el superaliento, o 
calentar y abrir agujeros en ob- 
jetos con la visión infrarroja... 
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2 Disponible: 
¡Próximamente! 


e Aparecen más de 50 superhéroes 

del Universo DC: Batman, Robin, 

Superman, Wonder Woman, Green ES an” - 

Lantern... A en Í $ 
y 


an” 


, ae 


. se 
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(Ed) 
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¡LOS 
VIDEOJUEGOS 
DE LEGO SON 

SUPERDIVERTIDOS! 





* Puedes jugar con tus amigos gracias 
al sistema multijugador de pantalla 
partida para las consolas Xbox 360, 
PS3, Wii y PC. 
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BEAT THE BEAT: 






lega por primera vez a la 
Wii el videojuego BEAT THE 


Bear: RHYTHM PARrabise (hace unos 

años salió para Nintendo DS). Si 
te van los juegos de música y rit- 
mo, prepárate para disfrutar con 
tus colegas de esta loca colec- 
ción de retos rítmicos. 








Puedes jugar con un amigo, ¡colabora o compite! 


Wii 


5 quieres disfrutar de un videojuego 
cargado de personajes alocados y 
ritmos frenéticos, no lo dejes pasar. 


El juego incluye 50 
nuevos minijuegos, 
algunos de ellos 

de lo más excéntri- 
cos: jugar al golf con un man- 
dril, controlar a un karateka que 
se entrena con tiestos... Eso sí, 
en todas las situaciones en las 
que te encuentres tu misión será 
seguir el ritmo para poder ganar. 
Cada minijuego tiene una peque- 
ña historia con el clásico humor 
de RHYTHM PARADISE. Tendrás que 
andar con cuidado para que las 
locuras que ves en pantalla no 
te distraigan... ¡lo importante es 
gue no pierdas el ritmo! 


¡>D0 nuevos 
minijuegos! 





Hay minijuegos para todos los gustos... 
itodos son una locura! 









Puedes jugar tú solo o con un 
amigo, algo mucho más diver- 
tido, la verdad, porque eso de 
dominar un ritmo a dúo pue- 
de llegar a ser descacharrante. 
Claro que si en vez de colaborar 
prefieres competir, itambién po- 
drás hacerlo! Desafía a un amigo 
a jugar, ojo, porque la acción va 
poniéndose cada vez más difícil. 





Si no te aclaras, hay una función que 
te enseñará cómo jugar. 


2 Disponible: 


e Los controles son bastante sen- 
cillos: pulsa el botón A, el botón 
Bolos dos a la vez. 


e En la versión europea del juego 
puedes alternar entre las bandas 
sonoras inglesa y japonesa. 












S| NO 
SIGUES EL 
RITMO... ¡LA 
FIESTA SE 
ACABA! 









Mintendo 3DS 


| fundador de la ciudad de 


RoVAcción 1-4 


Lo primero es que elijas uno de 





LDGMEE 


y 

Nexos ha caído enfermo por los cuatro tipos de personajes. o yA 
culpa de un maleficio. Si alguien Puedes ser “pistolero”: un cri- e ,; a “2 
consigue encontrar la cura para minal rehabilitado que lucha con a 4 e 


poder salvarlo recibirá una va- 
liosísima recompensa. Y claro, 
una oferta como esta no puede 
pasar desapercibida. ¡Comienza 
la aventura! 


En el juego controlarás a cuatro 
mercenarios que se alían para 
conseguir una gran recompensa. 
Su misión será descubrir qué se 
esconde tras el maleficio, y aca- 
bar con él para siempre. Una vez 
fuera de la ciudad, los mercena- 
rios encontrarán un mundo exte- 
rior lleno de peligros y criaturas 
extrañas. 


2 Disponible: 
¡Ya a la venta! 


e Puedes jugar tú solo o formando un 
grupo en el modo online con hasta 


bombas y pistolas. “*“Vindicador": 
le mueve el deseo de justicia y 
lucha con una poderosa espada. 
“Arquitecta”: una aprendiz de 
hechicera que usa hechizos des- 
tructivos. Y por último, “Salva- 
ER TR AER TS 
cuchillas en los puños. 


Puedes personalizar a tu gusto a 
los protas. Ten en cuenta que los 
personajes se desarrollarán se- 
gún tus elecciones, o sea, que la 
armadura, estilo de lucha, capa- 
cidades y demás evolucionarán 
de forma totalmente única. ¡Si te 
van los juegos de rol y lucha, no 
te pierdas Heroes or Ruin! 





¡EN ESTE tres amigos. 


JUEGO NO SOLO 








NINTENDO 3 DS. 


e Hay más de 80.000 armas, armadu- 
ras y objetos. ¡Colecciónalos! 


HAY MAMPORROS! 


e Cada día encontrarás un nuevo reto. 












Consolas wiW/3D5)/05)>Xb0x-Kinect)/Ps3)//PCR 8 VE 


Jugadores:)p1 


> Disponible: 


e Elige a tu personaje preferido de 
Ice Age, ¡y a jugar! 








e Por supuesto, la pequeña ardilla Scrat ll 
í : : y 
no podía faltar en este videojuego. , Ar 


STHCÉA Mari Fear 








ANO 





5í te ha gustado la última peli de 
Spiderman, no puedes perderte su 


ucho más que la pe 
la historia del nuevo, 










NINE] York, y enfrentarte al po videojuego) Rin (un. enemigo podero- 
y a todo tipo de maleantes. Además, el so donde los haya), la Gata NETO 
juego cuenta con un montón de misio- ladrona difícil de parar)... ¡Controla a 


nes secundarias en las que tendrás que Spiderman y salva Nueva York! 
usar todos los poderes de Spiderman. 





> Disponible: 


e La superladrona Gata Negra 
es uno de los personajes exclusi- 


vos del videojuego. 
e Las diferentes misiones irán evo- 
lucionando a lo largo del juego. 





LAS MEJORES APPS 


PARA MÓVILES y 
TABLETAS 


Si tienes en casa un smartphone o una ] 
tableta, échale un ojo a Bo 


HANK HAZARD 


El prota de este juego es 

un pequeño hámster al 

que deberás ayudar para 

que llegue hasta la diana. 

Pero al mismo tiempo tie- 

nes que recoger el mayor 

número de estrellas. Toca bloques para poder 
avanzar, acércate a los puños que le catapul- 
TT AIM SS 
son sencillos, pero a medida que avanza la 
cosa se complica. ¡Hay más de 90 niveles! 


Si te gustó ScrIBBLENAUTS NO puedes perder- 
te el nuevo juego de sus creadores: Run Roo 
Run. El argumento de este juego de platafor- 
mas con más de 420 niveles es sencillo: han 
capturado a tu cría de canguro y tendrás que 
recorrer Australia para rescatarlo. Salta, ca- 
mina por las paredes, 

esquiva objetos... haz 

todo lo que esté en tu 

mano para recuperar a 

tu bebé canguro. 


AUTOS EU 1 
TETRISAMUS¡C 


na que no e faltar e en ASE la: de pa 


tabletas y los móviles es el juego de Dorus. Si 
VEMIFES El TS TT Tae 
te qué tienes que hacer, y si es tu primera 
vez descubrirás un loco y colorido mundo 
de fantasía. ¡27 batallas, 20 monstruos a los 
que adiestrar y 9 zonas 

para explorar! Recuerda 

que lo puedes conseguir 

en exclusiva para iPhone, 

¡Pad y iPod touch. 
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Plantil 7 


Intercambio 













Si te gusta dibujar y sueñas 

con convertirte en dibujante 

y/o guionista de manga, no 
puedes perderte BAKUMAN. 
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Interesante y entretenido, así 
es BAKUMAN. UN manga que va 
precisamente del proceso de 
creación de los manga. Sus 

















| PRACTICA- | 






¡¿CaDA || A, UNA VEZ MENUDO 

NOCHE...?! || ». Ñ , ? 

A E protas, Mashiro Moritaka el 
h IDO. 





guionista y Takagi Akito el di- 
bujante, forman un buen equi- 
po creativo cuyo objetivo es 
crear una nueva leyenda del 
aupera | MET pole ¡SUE manga (y del anime). En sus 
e aos MYOR- | tomos te enterarás de todo 


waLgo cupaDo Y No  CITOS/ : 
NINOS > 4 lo que necesitas saber para 


| E, Y 
> OO NÓ / y v de ) 
. A y 1= ¡A UY ALA 7 Ñ 
XI AS Sy 
a 
z : l ' / , y 
, 1] 


34 crear un manga. De hecho, 
¡| BAKUMAN. tiene tanto éxito 
LNGTANI AS PA 
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| No QUIERO ¡QUÉ 





SIEMPRE SERÁ UN 

CHAVAL... HOMBRE, 

RECONOZCO QUE 
LO PARECE... 


MN 
y de 






















que cuenta con su propio 

N <A anime, por ahora van por la 

MW) Y 2%! segunda temporada y en to- 
%,// tal hay 50 episodios. 

















S VAN U CHA 


Con el tiempo, Ichigo Kurosaki se ha converti- 

do en uno de los shinigami más poderosos, 

y es que las habilidades de este chico 

son una pasada. Pero lo cierto es 
que por muy bueno que sea, Ichigo 
tiene que enfrentarse a poderosos 
enemigos como Aizen, que trata 

de acabar con toda la Sociedad 

de las Almas. ¡No te pierdas este 
tomo lleno de batallas! 















PARA DIBUJAR VEHÍ- 
CULOS COMPLICADOS 
COMO ESTE, PUEDES 
MIRAR CATÁLOGOS O 
BUSCAR FOTOS POR 
INTERNET. ALGUNAS 
PERSONAS DAN PER- 
MISO PARA USAR O 
CALCAR SUS FOTOS, 
ALGO QUE PUEDE 

AYUDARTE. 













¿CUÁL ES LA ONOMA- 
TOPEYA DE UN TELÉ- 
FONO MÓVIL? COMO 
CADA TELÉFONO SUELE 
TENER UN TONO DIFE- 
RENTE, UTILIZAR NO- 

TAS MUSICALES ES LA 
MEJOR OPCIÓN PARA 

MOSTRAR QUE SUENA 
EL TELÉFONO. 
















AL TRATARSE DE LINA 
CONVERSACIÓN TELE- 
FÓNICA, LOS BOCADI- 
LLOS DE LA PERSONA 
QUE HABLA A TRA- 
VÉS DEL TELÉFONO 
SON DIFERENTES A 
LOS DEL PERSONAJE 
QUE APARECE EN LA 
VIÑETA. 




































/AH! AHORA (Y Mi == Ss 
QUE LO PIEN- VS) ¡Rs 
50, M O SÉ Mi Po > E ; : 7 —- 
DÓNDE TRA-. 
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ENDEREZARÉ 
A NAKAI PARA 
QUE VUELVA A 
CURRAR CON 
LA SEÑORITA 










El pasado mes de . 
pl Ikeshi Obata y 1 sd ic 
, los autores de B AN., 
sulifcdana el último capítulo del manga 
en la revista japonesa WeekLy Sh 
. La serie cuenta con 20 tomos en 
tal y en nuestro país por ahora se 
han publicado 11. Si eres fan de Baxuman. 
seguro que ya sabes que también hay un 
anime basado en la serie. 












TAMBIÉN PUEDES 
USAR FOTOS PARA 
ELEGIR LA POSTURA 

QUE TENDRÁ EL PER- 
SONAJE SOBRE LA 
MOTO. DEPENDIENDO 
DE LA VELOCIDAD Y 
EL TIPO DE VEHÍCU- 
LO, SE INCLINA MÁS 

O MENOS LA 
ESPALDA. 







ASHIRO NO ESTÁ 
CONTENTO, Y MUES- 
TRA SU NEGATIVIDAD 
EN LA POSTURA. LA 
CABEZA POR DEBA- 
JO DE LOS HOM- 
BROS APOYADA EN 
LA MANO DEJA BIEN 
CLARO SU ESTADO 
DE ÁNIMO. 


HAY MUCHAS COSAS 
EN LA MESA DE UN 
MANGAKA, PERO LO 
QUE NO FALTA NUNCA 
SON LOS FOLIOS. 
PONER UN PUÑADO 
DE FOLIOS REVUEL- 
TOS TE AYUDA A 
RELLENAR ESPACIO Y 
CREAR AMBIENTE. 
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J] Jrande Sastre 
e. AE colegas 





Guión y dibujo: 


¡IMPOZIBLE! 


¿J, Jl, JU! ¡ME LAS VAS ¡DEMOZTRACIÓN! 
A PAGAR! YO ZOY EL MAEZTRO DE 


L DE AGUA. 
AZ BOMBAZ DE AGUA EQUIPO B: 


¡DIZPARA! 












IMPACTO 
CONFIRMADO, 
EQUIPO B. 







PROCEDO 
AL LANZA- 
MIENTO. 







HALA... AYUDA, 


NECEZITO REFUERZOZ, 
EQUIPO B... 


¿EQUIPO B7? 


¿EZTÁZ AHÍ? 






BOMBA H,O 
VIZUALIZADA. 
















¡CUANDO YA ZABEZ QUE VAZ A 
PERDER, CAZI EZ MEJOR NO EMPEZAR 
UNA GUERRA! 







¡OPERACIÓN 
TORMENTA EN 
CURzZO! 







CREO QUE TENDRÍAMOS QUE 
HABER USADO UN GLOBO 
MENOS RESISTENTE. 






a PUEDE QUE 
+ E 





es 
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Dina 
Concurso 


MS 
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revIstadiDus.cCom 


¡Dibus! 


Si 


revistadibus.com 


CÓMO DIBUJAR 
Schumi ANIME 
AR e | y 


Mi A 
" e 7 N 


CÓMO DIBUJAR 


CÓMO DIBUJAR 
NINA E 
A 


Consulta el blog 
de Dibu en 
revistadibus.com 
ru nomere, orección | MEE 
Y TELÉFONO. que otra pista que te 
concursosOrevistadibus.com ayudara a encontrar a 
Dibuconcurso web encuentra a Schumi Schum.... 
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ENSENAMOS 


PARA DIBUJAR REJILLAS. 


DIBUCOLEGA! 


A LOS LÁPICES 
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ALGUNOS TRUQUILLOS 
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S, VEGETACI 
S, LA REJILLA 


...p TADA RA 
6 SISI 
A RRA ROTOS 
TS EROS 
Li URÍA vs 
FIONA 





REJILLA CUADRUPLE 


TT mr 
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CUIT 
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ANDARE 
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MUYYA CNN 
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REJILLA TRIPLE 
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NANA 
AAA NS 
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MILLAS 


..M. mm... -... ni 
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REJILLA DOBLE 


AAA 
sd como A 











SOMBRAS Y MUCHOS OTROS 
SENSACIÓN DE VOLUMEN 


ELEMENTOS. ADEMÁ 
APORTA A TUS DIBUJOS LA 





PUEDE VARIAR 
DE SIMPLE A 
CUÁDRUIPLE. 


3 
> 
y 
lv] 
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51 SABES COMO DIBUJAR LAS 
REJILLAS, TAMBIÉN SERÁS CAPAZ 


HAY MUCHOS 
TIPOS DE REJILLA, 


DE DIBUJAR FONDO 
DEPENDIENDO DEL 






NÚMERO DE TRAZOS 
Y DE SI VAN EN UNA 








UTILIZA LA REJILLA 
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SOLA DIRECCI 
O EN VARIAS 


REJILLA SIMPLE 


ú 
- 
E 
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LECCIÓN 22 


LA REJILLA SIMPLE PUDO SO ONO do ir 


REJILLA 
SIMPLE 


TÉCNICA DE 
DIBUJO 


EFECTOS 
DE REJILLA 





PUEDES DIBUJAR 
LA REJILLA PARA 
REPRESENTAR MUCHAS 
COSAS: SUELO, 
FONDOS, CABELLOS, 
SOMBRAS... 










MATERIALES EXTRAÍDOS 
DEL LIBRO 

CÓMO DIBUJAR MANGA 
VOLUMEN 13 


CÓMO DIBUJAR 







¡MUY BIEN! 
¡EMPECEMOS 
A SOM- 
BREAR!/ 


2 
ESUÉS 


LOS TRAZOS BÁSICOS 
CAMPLIACIÓN) 
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> 
Ss: 


ya 

> 

Pa Y 
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WA Ñ 
ANESAA E 


DIRECCIÓN DE LOS TRAZOS 


NA 
== 


REJILLA REJILLA REJILLA REJILLA 
VERTICAL HORIZONTAL DIAGONAL DIAGONAL 


LA COMBINACIÓN DE ESTAS REJILLAS FORMA 
LOS EFECTOS QUE SE MUESTRAN ABAJO. 


A 


SE DIBUJAN 
MUCHAS Lí- 
NEAS PARA- 
LELAS EQUI- 
DISTANTES. 





sh 


ES S ASPAS, S =y ee Y 
ES ES 0 TOO. 
> SS Pi Ss tra) GS 
Y AY AE 2 SO YEN 


FÍJATE EN EL SUELO, ESTÁ HECHO CON REJILLA. 
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Sombra de rejilla 
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se 
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YY 
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<= 
= = Árbol hecho con rejilla 
E ¡YO TAMBIÉN 
AS O 
ejilla simple 
EN ESTE 
Rejilla simple DIBUJO DE LA 
ce 1 Mí IZQUIERDA HAY 
0 I/| DIFERENTES 
pm: | tipos DE 
) Hoy REJILLAS. 


ES Rejilla 
cuádruple 
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¡RÁPIDO, 
MAESTRO! 
ÍCOTA 
LÁPIZ Y 
PAPEL! 











Y ¿PRETENDES 
QUE LO 
DERROTEMOS 
PINCHÁNDOLE 
CON UN LÁPIZ 
y LANZÁNDOLE 
PELOTILLAS DE PAPEL? 

























¡NO! ÍPERO GRACIAS 
A sus CONOCIMIENTOS HAREMOS OS a 
DISEÑOS PARA CONSTRUIR UN Sú- CLARO. 
O NTE CAPAZ MO NO 
SE ME HABRÍA 
OCURRIDO 
ANTES? 


PER-ROBOT SIGA 
DE COMBATIRLO! 


e 
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DESPUÉS DE DIBUJAR LAS 
FORMAS BÁSICAS SOBRE 
El ESQUELETO DE PALI- 
TOS, PUEDES EMPEZAR A 
DIBUJAR LOS DETALLES 
QUE HARÁN MÁS MOLÓN 
A TU ROBOT DE COMBA- 
TE: CUERNOS, HOMBRE- 
RAS, CINTURÓA... 













Y COMO LOS 
SAMURAIS MOLAN UN 
MONTONACO, LE DA- 
REMOS El ASPECTO 

DE UN SAMURÁ!. 









1 












Í E L CH | NCH E AN 6 E R =Y y y o pi qa , / , ; > A : = 
ESTÁ A PUNTO! A ES SR 
RÁPIDO 






CHINCHETA, AL 
PLANEADOR! 






¡VAMOS, BESTIA, ACÉRCATE Y 
COMPRUEBA EL PODER DE 
CHINCHENGER-X/ 


ÍME LO QUEDO! 
Y PASO DE IR A 
QUEMAR 
BICHITOS CON 
LA LUPA. 


FIL! 0, e 
¡ROBOTRÓN ¡DÉJAM 


AAA! 
AL ATAQUE! pai pPORF | ____ 


ALGÚN NIÑO LO 
DEBE HABER DEJADO 
O AQUÍ. 


MAESTRO, CREO QUE 
AQU COMETIMOS ALGÚN 
CHINCHETA. LIGERO ERROR 
EN LA ESCALA 
DEL ROBOT. 


PERO PARECE 
QUE IGUALMENTE 
HEMOS CONSEGUI— 
DO EVITAR LA 
DESTRUCCIÓN DE 
LA CIUDAD 
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Fijate bien en estas dos imágenes de la carátula 
del videojuego de RAEE 


diferencias. ¡Venga, que no es tan difícil! 


www.pegi.info 


BS 


Si quieres saber más 
sobre este ULT 


consulta la página 39 
de esta 
[ce ÁGE 
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¿OFESOR, 


NO LE HAGA CASO. 
ESTA CHICA PARECE 





Ñ e 
DEL 












SOY ENRIQUETA 
MAJARETA. SOY 














; QUE ESTÁ 
SU FAN NÚMERO UNO 
Y LE TRAIGO UN - ZUMBADISIMA. 
GRAN REGALO. 





pr , CÁLLATE, 

| | y CRAYÓN. 
¿QUÉ CLASE 
DE REGALO? 





E e 


















DIBUCOLEGA, 
COGE ROTULADORES 
QUE TE VOY A ENSEÑAR 
LA TÉCNICA “*MULTIPLI- 
CACIÓN DE LOS CUERPOS” 
AUNQUE SEA LO 
ÚLTIMO QUE HAGA. 


/ ¡UN METEORITO 
'/ CON SU CARA 

GRABADA A PUNTO | 

DE ESTRELLARSE /- 
CONTRA LA ; 
TIERRA/ 


VAMOS A MULTIPLICAR UN PERSONAJE 

MUCHÍSIMAS VECES HASTA CONSEGUIR 

SU VERSIÓN GIGANTE. PRIMERO DIBUJA 
A LÁPIZ UN CONEJO GRANDE. 


Y e 
¿HAS ABOCETADO EL CONEJO GIGANTE? PUES AHORA DIBUJA UNO AHORA SOLO TIENES QUE SEGUIR DIBUJANDO 
CHIQUITITO EN EL INTERIOR DE LA OREJA PROCURANDO QUE SIGA CONEJITOS HASTA QUE EL CONJUNTO TENGA LA 


EL PERFIL. FÍJATE BIEN EN EL DIBUJO. FORMA DE TODA LA OREJA. ¿INVASIÓN CONEJIL/ 






LY ” XA Y AS 


[JA AAAAA // 
JA, JA!! — ¡ESTOY HH HHH?: 
TAN CONTENTA 


QUE EL REGALO OS 
HAYA GUSTADO 


















CA QUE YA LE HAS PILLADO EL TRUCO? PUES 
AHORA A DIBUJAR CONEJITOS HASTA RELLENAR 
TODO EL INTERIOR DEL CONEJO GIGANTE. 


Por J.C. Bonache 


7 Y TRANQUILOS, IA ...¡AST DISFRUTAREIS 
HE INCENDIADO TODOS Y OA EN EXCLUSIVA DEL 
LOS ALREDEDORES | METEORITO! 
PARA QUE NO SE eS EA 

ACERQUE NINGÚN 
CURIOSO... 


Y AHORA, CON UN ROTULADOR AZUL CLARO, YA 
PUEDES IR REPASANDO EL RESTO DE CONEJITOS. 
¡COMENZAMOS POR LA OREJA/ 
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AMAIA 
BORRA EL LÁPIZ Y REPASA EL CONTORNO EXTERIOR CON 
AZUL OSCURO. ESTA TÉCNICA REQUIERE PACIENCIA, PERO 


EL RESULTADO DEJARÁ ASOMBRADOS HASTA A LOS 
DIRECTORES DE MUSEOS FAMOSOS. 


dE 


SE HAN METIDO SR. POLICÍA 
Y ESTA TÉCNICA TIENE MILLONES DE EN LA CÁRCEL. A DÉJENOS 
POSIBILIDADES. ¿QUÉ TAL SI pi xP = ENCERRADOS 
Sto meLtenas DE meno: PD QuERo! dl A PORFAVOR) 
L LL - E a - ¡POR R 
SAURIOS CHIQUITITOS? | 
¡O UNA ORCA ASESINA 
RELLENA DE OVEJITAS 
PEQUEÑITAS/ 


SY IMPORTANTE: TEN PA- 

CIENCIA AL DIBUJAR, NO 

EMPIECES HACIENDO 
UNOS CONEJITOS SU- Y» 

PER MONOS Y DESPUÉS A POR TODOS 
ACABES HACIENDO UNOS A a LOS DIOSES, NO 
CONEJOS FEOS, ESPA- || | DEJE ENTRAR 
CHURRADOS Y BIZCOS. to da o RS A ESA NIÑA. 








Hace unos meses organizamos un concurso de lo 
más molón para que crearais un personaje para 
TUERCAS Y COLORES, ¡pues ya tenemos ganadora! 


2193 UNO), zoNAcHa 


¡Madre mía! ¡Lo que nos costó conseguir que Bonache eligiera un 
dibujo! Él quería premiar a todos los participantes, ¡hasta le cayó 
alguna lagrimilla de la emoción mientras hacía la selección! Por 
cierto, Bonache ha alucinado con vuestras habilidades con los 
lápices... ise nota que seguís las secciones de dibujo de la ¡Dibus! 
















¡NO PUEDO 
ESCOGER 
SOLO UNO/ 





GANADORA E N RIO 


¡mas A ñ 


MAI 
GARRIDO 


INIA 
(GRANADA) 





Histoma: Ulla 20 un 
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amino de 900 toco» expo 
cts y dijelila lóne una Yo, 
E pas Dr 02 eto quiela!, 
vito»: Esta. enomorada. de lo» Manwe» ingleoas, e 
tiene alewna exondida en el pelo-. lo la aga! 
Si | ha. queno 
Deoeo pos O 
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Dibujo: 


¡PUFFF! ¿Y POR QUÉ 
ÉL NO TIENE QUE 
HACER GIMNASIA? 











A 
») 


A VER, GUNTMAR, PODRÍAS TENER UN POQUITO MÁS DE CUIDADO CON LO 
ES UNA DISMICRINA... UNA MISDICRINA... QUE DICES, SCHUMI NO PUEDE... 


UNA CRISTIMINA... y» $ 
¡¿CÓMO QUE NO PUEDE?! E YY 


BUENO, ¡QUE NO ES 
JUSTO! 


CL AS 









¡YO TAMPOCO PUEDO NO COMETER FALTAS 
EN LOS DICTADOS, Y AUN ASÍ ME OBLI- 
GAN A HACERLOS COMO A 


7 








a, 


ZA) Y 


ig Ly 


CREO QUE GUNTMAR TIENE RAZÓN, DEBERÍA 
NO ES LO MISMO, SCHUMI HACER GIMNASIA COMO LOS OTROS ALUMNOS. LO QUE PODRÍAMOS 
NO PUEDE... HACER ES PoR Esmas... 








¡VENGA, GUNTMAR, QUE TODAVÍA 
QUEDAN 17 VUELTAS A LA PISTA! 
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Schumi, volume 1 
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[1] Dibuja un rectángulo para el cuerpo y traza dos lí- 
neas horizontales ligeramente curvas dentro de él: ya 

Si sigues los tienes la cabeza, el tronco y las caderas. Dibuja media 
consejos de este | mE circunferencia grande en la espalda para la mochila y 
aprenderás | - dos chiquititas sobre la cabeza para las orejitas. Marca 


EEN la zona de la cara con un óvalo y utiliza cilindros para 
protas de la serie las extremidades. 


¡Hala, a practicar! 





[3] Coge tu rotu negro y prepárate para entintar. Lo pri- 
mero es que tengas claro las líneas que pasarás a lim- 
pio. Antes de empezar puedes practicar en otra hoja 
hasta que consigas líneas rectas y limpias. Recuerda 
apretar más el rotu en las líneas más gruesas, ¡verás 
qué efecto tan chulo. 








[4] Abre tu caja de colores y selecciona bien los 
que vas a utilizar: azul claro para la camiseta, 
azul oscuro para los pantalones, color carne para 
la piel y dos tonalidades de verde para la mochila. 
Colorea flojito con el lateral de la mina y ten cui- 
dado de no salirte de la línea. 


Las líneas azules representan los pasos previos 


para dibujar a y a , debes trazarlas con 
un lápiz. Una vez hayas seguido todas las indica- 
ciones, repasa con un rotulador los contornos del 
modelo acabado. 






e 





» Jake 





[2] Fíjate en el dibujo original y compáralo con 
tu esquema para que te sea más fácil dibujar 
cada elemento en su lugar: los ojos sobre los 
círculos grandes de la cara, el morro sobre la 
nariz. iDedícale tanto tiempo como necesites : 
y vernos cómo Jake el perro va tomando vida! . 


[4] Aunque solo necesites un color para Jake 
no te lo tomes a la ligera, y elige el que más 
se parezca al original. Prueba los colores 
en una hoja aparte hasta que encuentres 
el que necesitas. Colorea suavemente para 
que quede un color uniforme, y no te salgas 
de la línea de fuera. 





Por Dani Cruz 


11], Dibuja un óvilo para el cuerpo. Haz una línea rin . 
en el centro para colocar los elementos de la cara. Con 
dos círculos medianos y uno pequeño tienes los ojos y la 





bujarla la cola, 





[3] Piensa bien las líneas que entintarás y coge tu rotula- 


dor negro. Si te equivocas puedes corregirlo con un po- 
quito de típex o con pintura blanca. Coloca una hoja en 
blanco entre tu mano y el dibujo para no ensuciar nada, y 
recuerda comprobar que la tinta está seca antes de bo- 
rrar el lápiz. 
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ga más o menos el mismo tamaño que una hoja 

1. Din-A4. Cuando lo tengas, acerca tu cara a la par- 
E te brillante del aluminio. Después arrúgalo (sin 

romperlo), alísalo de nuevo y vuelve a acercarte | 

para ver tu reflejo. A 
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Cuando el papel de aluminio está arrugado no 
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a El reflejo de tu cara solo se ve cuando los ra- 
| yos de luz reflejados por tu cabeza inciden sobre 
una superficie lisa y pulida. Cuando el papel de 
aluminio está arrugado, envía luz en direccio- 
nes distintas y es por esto por lo que no se 
forma la imagen. dl 


-PAPEL DE ALUMINIO. rc. c_— 












Aquí solo hablamos de cosas 
que dan asco, así que si eres 
escrupuloso, ino sigas leyendo! 





AIRE 


PARA 


Pis, pipí, orina... Tiene muchos nombres pero todos se refieren 
a lo mismo. No vamos a aburrirte contándote cómo se forma el 
pis, de dónde viene y adónde va, lo que vamos a hacer 

es contarte unas cuantas curiosidades... 








¿Sabías que los antiguos gladiadores romanos se cepilla- 
ban los dientes con orina y hasta hacían gárgaras por- 
que pensaban que era bueno para las encías? 


Otra más, hace mucho tiempo, para limpiar las venta- 
nas se usaban trapos empapados en orina, la gente 
creía que era la mejor forma para desinfectarlas. 
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estros amig; 


ESTA VEZ ENRIQUE NO SERÁ EL 
HAZMERREÍR DE CLASE. ESTA VEZ EL 
TABLÓN SEGURO QUE SE PARTE. 


UN CHICO VA A ESTUDIAR KARATE A 
JAPÓN Y TRAS AÑOS SIN APRENDER 
NADA, VA A HABLAR CON SU MAESTRO: 


-SENSEI, LLEVO AÑOS AQUÍ Y NO SÉ NI 
DAR UNA PATADA. 


EL MAESTRO LO MIRA Y LE PREGUNTA: 


-¿HAS PINTADO LA CERCA CON MOVI- 
MIENTOS LATERALES? 


EL JOVEN RESPONDE: 
-SÍ, MAESTRO. 


-¿HAS PULIDO EL SUELO HACIENDO 
CÍRCULOS CON LAS MANOS? 


-Sl, MAESTRO. 


-¿HAS CORRIDO TODAS LAS TARDES 
PARA VER EL OCASO DESDE LAS 
MONTAÑAS? 


-ST, MAESTRO. 


-¿LO VES? ¡POR ESTAR HACIENDO 
ESAS TONTERÍAS NO HAS APRENDIDO 
NADA/ 


SEÑOR ÁRBITRO, 
¿SEGURO QUE LA TÉCNICA 
“LANZAMIENTO DE 
CAQUITA DE PERRO” 
ES REGLAMENTARIA? 














Guión y dibujo: 
Juan Carlos Bonache 


UN MOMENTO, 
¿PODRÍA EXPLICARME 
DE NUEVO ESE MÉTODO 
CLÁSICO PARA 
EXTRAER MUELAS? 


¡CUIDADO! 
¡¡ESE RINOCERONTE 
SABE KARATE?! 


Entretenimiento 
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Si quieres hacer el casco de samurái más molón, N 
no tienes más que seguir los consejos de | > E y IPN 
EL ORIGAMI 
¡KONICHIWA, | ar: LAS CHICAS SE VUELVEN 
ES MISTERIOSOS CON CASCOS 
DE SAMURAI. 
ASÍ, CUANDO LO 
TENGAS PODRÁS 
HACER COMO YO E IR 
A A LAS PUESTAS DE SOL 
; t A HACERTE FOTOS 
a MOLONAS CON EL 






Ñ CASCO PUESTO. 
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7 HOJAS DE 
PERIÓDICO UNIDAS CON 
CELO HAN SIDO NECESARIAS 

PARA PODER HACER UN 
CASCO DE SAMURÁ! DEL 
TAMAÑO DE LA CABEZA 
DEL AUTOR... 
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SIGNO/DEU/MES CANCER 


Simpático, entretenido y con mucha intuición. Tienes una memoria prodigiosa y eres 
muy bueno aconsejando a tus amigos. Eso sí, no te sienta demasiado bien que te 
lleven la contraria. 


- Con tus amigos: Si tienes un amigo Cáncer ya te habrás dado cuenta de que son 
divertidísimos. Para ellos sus amigos son sagrados. 
: Cosa de hermanos: Los hermanos Cáncer siempre están ahí para ayudarte. A 
veces hablan por los codos y otras pueden estar callados durante horas. 
: Mascotas: Tienen un humor variable, así que nunca se sabe, pero lo que está claro 
es que les encantan los mimos. 


- Ligues: Los signos que encajan contigo son Tauro, Virgo, Capricornio y Piscis. 





Del 21 de marzo al 20 de abril 


0% ARIES 





Tu fuerza de voluntad es más grande 
que la espada del prota de Bleach, 
así que volverás a probar algo que 
no salió bien hace un tiempo. Pero 
quién sabe, quizá ahora las cosas 
han cambiado y todo se alinea para 
que salga bien. 
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> CÁNCER 


Deportes acuáticos, yoga o salto 
con pértiga, este mes te va a dar 
por practicar algo que nunca habías 
hecho antes. Y elijas lo que elijas te 
encantará, ay, y es que eso de pro- 
bar cosas nuevas no suele ser una 
mala idea. 



















Puede que te dé un poco de pereza 
eso de tener que ir a entrenar to- 
dos los días del verano. Pero piensa 
una cosa, dibucolega, ese entrena- 
miento vale la pena, y tú te lo estás 
currando para llegar a ser el mejor. 
¡Claro que sí! 





E CAPRICORNIO 


¿Alguna vez has estado cerca de 
un gato o un perro y has empezado 
a estornudar como un loco? Pues 
nuestra dibubola dice que cuidado 
con los animales peludos, porque 
puede que te den un poquito de aler- 
gia. Ya lo sabes, dibucolega... 
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Del 23 de diciembre al 20 de enero 






Este año no todo son malas noticias, 
de hecho hace muy poquito te han 
dado una de las mejores noticias 
que te podrías esperar, así que ya 
sabes, el verano es para descansar 
y pasarlo en grande, desconecta un 
poco, dibucolega. 






y LEO 
EEC 


Si te cortas el pelo este mes ándate 
con ojo, dibucolega, porque es más 
que probable que no te guste dema- 
siado cómo te lo dejan. Otra opción 
es que te lo arregles tú mismo en 
casa, o que le pidas ayuda a algún 
amigo/a para que te ayude. 














Este mes se presenta lleno de cam- 
bios, para empezar vas a conocer 
a un montón de gente, y aunque al 
principio te va a dar un poco de ver- 
gúencilla enseguida te sentirás a 
gusto, y harás nuevos colegas. ¡Este 
mes te lo pasarás fenomenal! 


ACUARIO 


Del 21 de enero al 19 de febrero 





Nunca te ha gustado demasiado co- 
rrer de un sitio a otro, a ti te van más 
otro tipo de “deportes” como el fut- 
bolín o el billar. Bueno, dibucolega, 
eso está bien, pero tampoco te iría 
del todo mal mover un poquito más 
el esqueleto... 


YA, 


23 












































Ya te ha pasado alguna vez, ¿ver- 
dad? Y es que se apodera de ti un 
exceso de energía, te pones a chillar 
como un loco, y claro, te quedas afó- 
nico. Eso de estar sin voz te pone de 
los nervios. Pero tranqui, dibucole- 
ga, que solo durará un par de días. 








<=) VIRGO 
SS 


Como fan de Inazuma Eleven que 
eres, este verano has decidido reunir 
a 11 amigos para formar un equipo 
de fútbol. Por supuesto, tú serás el 
portero (Mark Evans es tu jugador 
preferido). Pero recuerda que las 
supertécnicas solo existen en la tele. 
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SAGITARIO 


Del 23 de noviembre al 22 de diciembre 


Has estado un poco aislado pensan- 
do en tus cosas, dibujando, jugando 
a tus juegos preferidos, haciendo al- 
gún deporte raro... Pero este mes se 
te pasará esa vena solitaria y que- 
rrás exactamente lo contrario: ipa- 
sártelo bomba con tus amigos! 









PISCIS 


De Del 20 de febrero al 20 de marzo 





Has practicado lo suficiente, y ya te 
sientes capaz de enviarnos tus me- 
jores dibujos para participar en los 
dibuconcursos de la revista. Bien 
hecho, dibucolega, si te curras un 
buen dibujo seguro que te llevarás 
alguno de nuestros premios. 


dibus 


























Guión y dibujo: 





PASEABAN POR AQUÍ Y, DE 
REPENTE... 





DINOKID, INSECT GIRL 
Y LOS OTROS SUPERNIÑOS 
CONSIGUIERON SUS PODERES 
EN ESTE BOSQUE. 













UNA FUERZA 
MISTERIOSA QUE 
LOS LLAMABA!! 





OK, GORE Ll, ME 


HAS PESCADO. MUY ¡PERO YA PUEDES 
DIVERTIDO. SOLTARME! 


> SOLO ME ESTOY QUITANDO 
pels 0 hn Ya DE EN MEDIO A UNA RIVAL. 








Jesús Miguel Navarro García, 
Lu Tomelloso (Ciudad Real). 









Simple y gracioso, eso es lo que nos ha 
parecido el cómic de 5 viñetas que nos 
ha enviado nuestro dibucolega Jesús. 
Kirby, Pikachu y una Pokéball son los 
protas de esta colorida historia. ¡Jesús, 
tu cómic nos ha hecho reír! ¡Sigue practi- 
cando, y enhorabuena por tu premio! 











y QUE <HASCO, ya 
TIENE Novio 
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¡Acuérdate' 

de poner tu 
dirección Y 

teléfono! 





Bienvenido”a... 


m isabel RA IT EEN E (Tolédo). 





Nuestro dibucolega Anxo, 
de 13 años, dibuja feno- 
menal, y nos ha enviado 
este superdibujo manga. 
¡Anxo, está claro que lo 
tuyo es dibujar! 


i ja bws/ ¿He 
MIHA YE 





EY: 


¡Qué bien han quedado 
los protas de One Piece! El 
dibujo nos lo ha mandado 
nuestro colega Chencho. 
¡Perfecto! 





Samuel tiene 11 años, y 
su dibujo basado en los 
personajes de Dorus nos 
ha dejado con la boca 
abierta. ¡Samuel, eres un 
crack! 





¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Si te gusta dibujar, te recomendamos que no te pierdas 
las secciones de dibujo de la revista. Recuerda que tienes 
que practicar mucho para mejorar. ¡Mándanos al Cue Disus 
tus mejores dibujos! 





4 Hugo Cano, Sant Feliu de 
Guixols (Girona). 

Este dibujo tan chulo de Mario Y 
Sonic En Los Juecos OLímPicos es 
obra de nuestro dibucolega Hugo, 
de 10 años. Hugo, tu dibujo está 
muy bien, es original y nos gusta 
mucho que hayas creado tu pro- 
pia versión de los personajes. 





2 Alejandro D. González, El 
Fraile (Tenerife). 

Nuestro dibucolega Alejandro 
tiene 8 años, y nos manda este 
dibujo del prota de BEYBLADE. 
Alejandro, tu dibujo está bien, 
pero te aconsejamos que pintes 
el fondo de un color diferente al 
del personaje, si no no destacará. 





1 Irene Valladares, Valladolid. 
Irene tiene 11 años y nos ha en- 
viado este dibujo tan currado de 
Mario. ¡Dibucolega, tu versión del 
personaje más famoso de Ninten- 
do está superbién! Nos encanta 
que también hayas dibujado algu- 
nos de los elementos que apare- 
cen en Surer Mario 3D Lan. 





5 Sergi del Pino Águila, Grao de 
Castellón (Castellón). 

¡Phineas, Ferb y el agente Perry 
lo están dando todo en este dibujo 
que nos ha mandado nuestro cole- 
ga Sergi! Para colorearlo ha usa- 
do rotus de colores, y tal y como 
hacen los profesionales ha repa- 
sado con rotu negro el perfil de 
los personajes. ¡Muy bien, Sergi! 





3 Itziar Apesteguía, Villanueva 
del Pardillo (Madrid). 

¿A que mola este dibujo de Jake, 
de HorRA DE AVENTURAS? Su autora 
es Itziar, una dibucolega de 10 
años. Para colorear a Jake, Itziar 
ha usado rotuladores, y ha re- 
pasado el perfil con negro tal y 
como lo hacen los profesionales. 
iltziar, acuérdate de borrar el lá- 
piz cuando la tinta de los rotus se 
haya secado! 





6 Daniel Díaz Moyano, 
Barakaldo (Vizcaya). 

A nuestro dibucolega Daniel le 
flipa la serie Fanboy € CHum CHUM, 
así que se ha puesto manos a la 
obra y se ha currado este dibu- 
jo de los dos protas de la serie. 
¡Bien hecho, Daniel! 


Atención, dibucolega, acuérdate de er 
con tu dibujo todos tus datos: nombre, apellidos 
edad, direccion postal completa y teléfono. ¡Sir 
esos datos no podemos enviarte tu regalo 








7 lrene Gómez, Talavera de la 
Reina (Toledo). 

¡Cómo mola este dibujo que nos 
manda nuestra dibucolega Irene, 
de 11 años! Aunque ella prefiere 
dibujar más que colorear (ies una 
apasionada del manga!), esta vez 
ha cogido lápices de madera y ha 
coloreado así de bien a esta sirena. 





8 Desirée Abad Peña, Puerto 
Real (Cádiz). 

Nuestra dibucolega Desirée di- 
buja estupendamente bien. Nos 
envía este detallado y precioso 
dibujo de la versión manga en 
tono pastel de las míticas Power 
Purr Girs. ¡Sigue practicando, y 
llegarás lejos! 





9 Martín Amarilla, Leganés 
(Madrid). 

Este dibujo de Phineas Y FerB es o- 
bra de nuestro dibucolega Martín. 
Para colorearlo, ha usado lápices 


de madera, y aunque te ha que- 
dado muy bien, ahí va un conse- 
jo: es mejor que utilices hojas en 
blanco en lugar de hojas de cua- 
dritos. 





10 María Gallardo, Málaga. 

Az, el inseparable compañero del 
prota de Wakru, sale así de bien 
en este dibujo de nuestra dibuco- 
lega María, de 9 años. El dibujo 
está bastante conseguido, pero 
recuerda borrar las marcas de lá- 
piz, porque si no no queda muy 
profesional. Aun así, ¡bien hecho, 
María! 





11 Lucas Madrid, Balsicas 
(Murcia). 

Lucas tiene 6 años, y le gusta mu- 
cho la serie de Dracon BaLL. Así 
que nos ha enviado este dibujo 
de Vegeta. ¡Bien hecho, Lucas! 
¡Nos encanta que no copiéis vues- 
tras pequeñas obras de arte! 





12 Manuel Rodero, Madrid. 
Gumball y Darwin, o lo que es lo 
mismo, los protas de la serie EL 
MUNDO DE GUMBALL, Salen así de 
bien en el dibujo de nuestro co- 
lega Manuel, de 8 años. Solo un 
consejo: trabaja un poco más los 
fondos de tus dibujos, ¡así resal- 
tarán más! 





13 Andrés Mena Palos, Málaga. 
Los PINGUÚINOS DE MADAGASCAR €S 
una de nuestras series preferidas, 
y nuestro dibucolega Andrés tam- 
bién piensa lo mismo, así que nos 
ha enviado este dibujo con Rico y 
otros personajes de la serie. An- 
drés, el dibujo está muy bien, lo 
único que tienes que mejorar un 
poco es el coloreado. 


PUE LAe2N0D o 





14 Víctor Cordeiro, Leganés 
(Madrid). 

¿Link también es tu personaje 
preferido de los videojuegos? 
Pues eso es precisamente lo que 
piensa nuestro dibucolega Víc- 
tor. Por eso nos manda este di- 
bujo del héroe de los juegos de 
THe LecenD Or ZeLpa. ¡Te ha que- 
dado muy bien! 





Para hacer este dibujo tan cu- 
rrado de Pokémon, nuestro dibu- 
colega Joel, de 9 años, ha usado 
lápices de colores, ila verdad es 
que le ha salido fenomenal! Joel, 
está claro que lo tuyo es el dibujo. 


AMIRÍTEBEUE PR 10 ADO 


¡Qué bien salen los protas de The 
LEGEND OF ZeLDA! El dibujo nos lo 
ha enviado Juan, de 11 años. La 
verdad es que el diseño de los per- 
sonajes te ha quedado fenome- 
nal. ¡Lo que más nos ha gustado 
es la composición! ¡Sigue así, di- 
bucolega! 


[07 CCÉVIVG CEREZO EA NPENTE 
Sonic: Cotours PARA DEIA 





. s A. nd AS ES 
« 





ojo) 


NINTENDONIG O | 








LAU 


Mo . ; ] ' 

y j li 
SOI ¿[ee | ( | 

Pr $ . A 

nd LY A 

| a QU | 


Ñ 

p 
7) 
ses 






e 
ha 


me ad J 

A 

+ mo] Y 
RÁN 


INS) 


¡NOJESPERES 
| N 
| RQUE 


1O]PRIMEROS 


APROVECHAR 
ESTA OFERTA! 


¡Pero qué original! Este dibujo en 
el que aparecen Ash Ketchum y 
Dibu fusionado con Pikachu es 
obra de nuestra dibucolega Na- 
zaret, y la verdad es que nos has 
dejado con la boca abierta. ¡Así 
nos gusta, que los dibujos salgan 
directamente de vuestra imagi- 
nación! ¡Bien hecho! 
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Tú eliges cómo suscribirte: 
» E-mail: 
SuscripcionDibusG)'NormaEditorial.com 
» Teléfono: 932 448 125 (de lunes a 
viernes de 9:30 a 14:00 y de 16:30 a 
18:30) 


* Quedan excluidos de la suscripción los objetos 
promocionales. 

* Oferta válida hasta fin de existencias (10 unidades). 

* Oferta exclusiva para el 
territorio nacional peninsular. 

* Promoción válida solo para N 0 RMA 
nuevas suscripciones. Hittorial 


FANS DE INAZUMA ELEVEN 





Inazuma Eleven se ha convertido en la serie que nadie se 
pierde, y a la redacción de ¡Digus! no paran de llegar cartas 


con dibujos de sus protas. 





18 Esther Charlene Ogunleye, 
Bilbao (Vizcaya). 

Mark Evans realizando una de 
sus supertécnicas, así aparece 
en este dibujo que ha hecho 
nuestra dibucolega Esther, de 11 
años. Esther ha combinado lápi- 
ces de madera y rotus para colo- 
rear su estupendo dibujo. 





19 Paula Martí Viana, Valencia. 
Mark Evans agarrando bien 
fuerte una pelota, así es como 
ha dibujado nuestra dibucolega 
Paula al portero más molón de 
INazUMA ELEVEN. Para colorearlo, 
Paula ha usado lápices de ma- 
dera, y también ha utilizado un 
rotulador negro para repasar el 
perfil. ¡Muy bien! 





20 Juan Martín, Vilassar de Mar 
(Barcelona). 

Jack Wallside es un grandullón 
entrañable, y uno de los perso- 
najes que más molan de Inazu- 
MA Eleven. Nuestro dibucolega 
Juan nos ha enviado este dibujo 
de Jack. Muy bien, Juan, sigue 
practicando y mejorarás tus ha- 
bilidades con el dibujo. 





21 Rafael Rodríguez, 
Pontevedra. 

Mark Evans es el prota de este 
dibujo que nos manda nuestro 
dibucolega Rafael, de 10 años. 
Rafa lo ha coloreado después de 
parar un balón, y se nota que se 
ha puesto en práctica alguna su- 
pertécnica, ino tienes más que 
fijarte en su cara de esfuerzo! 





22 Lucía Irisarri, Abarzuza 
(Vitoria). 

¡Una chulada! Eso es lo que he- 
mos pensado al abrir la carta que 
nos ha enviado nuestra dibucole- 
ga Lucía, de 11 años. Nos encanta 
tu versión de Mark Evans, es un 
dibujo sencillo pero genial, y lo 
que más nos gusta es que te has 
esforzado un montón y no has 
copiado. ¡Bien hecho, Lucía! 





23 Sergio González, Aranjuez 
(Madrid). 

Sergio tiene 8 años, y su perso- 
naje preferido de InazumaA ELEVEN 
es Axel Blaze. Así que nos ha 
mandado este dibujo del prota de 
la serie y el videojuego. Sergio, 
solo un consejo, acuérdate de no 
apretar tanto el lápiz porque si 
no aunque borres quedará marca 
en tu dibujo. 





24 Christian Máximo González, 
Granadilla de Abona (Canarias). 
Este dibujo tan chulo de Shawn 
Froste es obra de Christian, de 
10 años. El personaje te ha que- 
dado muy bien definido, hasta 
has usado rotulador negro para 
remarcar el perfil de Shawn. ¡Si- 
gue así, Christian! 





e 






in ¡ 








É 


We, 
- 
p 





a 





» F p sE 
[2 


AN 

E 
IN RAR 

a os 


Creíamos que en la redacción había una enfermedad 
contagiosa porque todos teníamos los dedos azules. ¡Pero 
solo es que nos hemos manchado con la tinta de una carta! 


“Son Goku" Rodríguez, Barcelona. 


Soy fan de la ¡Disus!, y he leído 


que antes de que hicierais esta: 


revista teníais una de DRAGON 
BalL GT. ¿Es verdad? ¿De qué 
personajes hablabais? ¿Habéis 
pensado en sacarla de nuevo? 


Claro que es verdad, 
“Son Goku”... illegaron a 
A TOA y Ele 
blábamos de todo DRra- 
ON = EN 7 A ESTE 
personajes, sus capítu- 
los, había curiosida- 
des, pasatiempos y 
muchas más cosas. 
iLa segunda mejor 
DUERMES 
tido jamás! Porque 

la primera es ob- 
viamente la ¡Disus!, 
claro, je je, je... 





Miquel Gomila Martí, Mahón 
(Menorca). 

Si en la ¡Disus! pone que has ga- 
nado un premio pero no te lo en- 
vían, ¿qué hago? 





Paul Pérez Inza. 

Quisiera saber si los que ya han 
ganado un dibuconcurso pueden 
volver a participar en otros. 


¡ACTI TE TUS 
ATA 11 0] [0f=T0 [o > 
una persona para chu- 
parle la sangre, y al 
cabo de unos días he 
vuelto a picar a la mis- 
ma víctima. ¡Los mos- 
quitos somos así! Pues 
tú puedes hacer lo 
mismo. Aunque hayas 
ganado un dibucon- 
ATI 
ART IA 

¡A ver si vuelves a 
tener suerte! Pero 

te advierto que el 
nivel está muy alto, 
¿eh? ¡Gracias a 
nuestras clases de 
dibujo sois todos 

unos artistazos! 


Lara González López. 
¿Existe alguna película de la se- 
rie HoRA DE AVENTURAS ? 


Pues que yo sepa no, 
Lara. De momento tan 
solo se han producido 
cuatro temporadas de 
ADVENTURE Time, que es 
su nombre original, y 
cada una de las tem- 
poradas consta de 26 
episodios de 11 minu- 





Pablo García López. 
Dibu, ¿por qué no hacéis un “Su- 
permegadibuconcurso” que ten- 
ga como premio una visita a la 
editorial de la revista? 





Javier Hernández Olave, Bilbao 
(Vizcaya). 

En mi clase todo el mundo com- 
pra la ¡Dimus! Me gustaría saber 
por qué la revista se llama así. 


¡Uf, loz jefez me cuentan 
que lez coztó un montón 
decidir el nombre de la 
revizta! Pero al final ze 
lez iluminó la bombilla 
encima de la cabeza y 
ze dieron cuenta de que 
en la revizta ze hablaba 
continuamente de dibu- 
joz: que zi zeccionez de 
aprender a dibujar, que 
zi cómicz, que zi dibu- 
joz animadoz... Azí que 
| por ezo decidieron lla- 
5) marla ¡Disuz!, que ez 
la manera molona de 
decir “dibujoz”. 





Alba Molina, Badalona 
(Barcelona). 


EAU En la revista 144 hablaban de 
MISION un dibujo en el que salía Dibu 
ARMS ACUOS en la revista 122. Colecciono las 
ARIS  ¡Disus! desde que era una niña, 
seguro que podré pero hubo una temporada que no 
SI me la compré, y la 122 no la ten- 
AUR) go. ¿Hay alguna manera de que 
lo pueda ver? 
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Asier Unzueta, Bilbao (Bizkaia). 
Soy un gran fan de MORTADELO Y 
pres en nuestra dibu- FILEMÓN. ¿Van a hacer una tercera 
cdas 4d. ES Ol película, y va a trabajar en ella el 
122 Alba. ¡En la últi- actor que hacía de Mortadelo en 
la primera peli? 


Jo, pues lo único que se 
me ocurre es que com- 


ma página tienes el 
teléfono y el mail! 


A mí también me encanta 
MORTADELO Y FILEMÓN, 
Asier. ¡Vivan los calvos! 












Eric Alsina Salas, Mollerussa : : | . 
Ejem, ejem... Pues de | a 
cama momento no hay nada . 
¿Cuándo van a sacar el nuevo e ts A ál a 
ANIMAL CRossiNG para la 3DS? ss l E 
timos rumores dicen a 

que al director de la Ñ MARK EVANS ea Ñ 

EN IM E (lnazuma ELeven) US . 






realmente le gustaría 
hacer es una tercera 
película... ¡animada! 
Sí, sin actores de 
A UT] 
que si eso se cum- 
ple, me temo que no 
volveremos a ver al 
actor que hacía de 
Mortadelo... 


Este mes nuestro ranking no 44 | 
tiene mucho movimiento. Mark 
Evans sigue en lo más alto, y i 
Phineas y Luffy le acompañan | 
en los primeros puestos. ¡Vota a 

] 






- tus personajes preferidos! Ns 
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(Puineas y Ferb) 
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Axel Blaze | 
(Inazuma Eleven) 










Shawn Froste 
(Inazuma Eleven) 






Leire Pastoriza. 

Mi hermano es fan de Pokémon, y 
quería saber si después de Poké- 
MON EbDicióÓN NEGRA Y BLANCA Van a 
sacar alguna otra edición. 
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¿Jude S3narpe 


(Inazuma ELEVEN) 
















Son Goku 
(Dracon Ba) 
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ds (Hora De Aventuras) 
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Bob Esponja SS 


(Bos Esponja) 
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(Fansor € Chum Cum) 





¡Vota a tu personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusenormaeditorial.com 
e-mail a: con el asunto “Top 10”. 


A E O mándanos Revista ¡Disus! 
LOs CO MPINENTES MENE TO 
SUECBS ÉN El ARñeB Passeig de Sant Joan 7 


ACMVIION. Pal 08010 Barcelona 









Si has ganado uno de 
nuestros dibuconcursos, no te olvides de 
mandarnos, por carta o por mail, una foto con tu mejor 
sonrisa, tu premio y la ¡Diñus! ¡Las estamos esperando! 
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A Abigail Zalba Franco A Adrián García Martínez A Beatriz Martínez García 
Dibuconcurso Phineas y Ferb Dibuconcurso Naruto Shippuden 3DS Dibuconcurso Phineas y Ferb 
Digus! 138 ¡Digus! 137 ¡Digus! 138 
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A Esther Barbero Hernández A Carmen Sanmartín Ríos A Pablo Martínez 
Dibuconcurso Naruto Shippuden 3DS Dibuconcurso Circuito Bob Esponja Dibuconcurso Green Lantern 
¡Disus! 137 ¡Dibus! 138 ¡Disus! 138 





A Víctor Rodríguez Gete a | A Alejandro Ma tín Ortiz o abl Ga -0lome 
Dibuconcurso Zelda 3DS Dibuconcurso Wii Play Moti. - Dibuconcurso Green Lantern 
¡Disus! 138 | ¡Dibus! 138 o Y 
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A Aurembiaix Pifarré i Planes A Sergio García Fernández A Rafael Ortiz Linares 
Dibuconcurso Green Lantern Dibuconcurso Circuito Bob Esponja Dibuconcurso Circuito Bob Esponja 
¡Dibus! 138 ¡Disus! 138 ¡Dibus! 138 
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A Oriol Garreta Espuga A Jaime Bes Tomás A Marina Rodriguez Trabalón 
Dibuconcurso Salón del Manga 2011 Dibuconcurso Nintendo Selects Dibuconcurso Phineas y Ferb 
¡Disus! 138 ¡Disus! 138 
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CARS 2 (E-MAX) -PACK 1 





CARS 2 (E-MAX) -PACK 2- 





KELLOGG'S- DESAYUNO CON COCO- 


KID ICARUS UPRISING 
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DIBUENCUESTA -PACK CONSOLA- 
KELLOGG'S -TAZÓN- 


DIBUENCUESTA -LOTE STABILO- 


ARTAS POKéMON 


>» LIVTLM TUE FUTUROSCC 
RHYTHM THIEF FUTUROSCOPE 
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e y ) ' y J 3 y N J A UL. A AAA hs Por teléfono: 93 244 81 25 e No se admiten pedidos contrareembolso. 
Mr y”. Pd? vs p linfoON oíñi e Pedido mínimo de 15 euros. 
> or e-mait. into Litio omics.com , Gastos de envío no incluidos. 
Web: www.NormaComics.com e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 50 €. 
¡Si compras en la Dibutienda, te llevarás , esta supercaja llena de regalos! 


Introduce este código promocional en el momento de efectuar la compra online: DIBUTIENDA 148 
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Jete AMAN Y - sof ing Ltd: Prodúced by TT Games under license from the LEGO Group. LEGO, the LEGO logo, the Brick and the Knob configurations aná 
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LA FORMACIÓN DE 
i LOS CONTINENTES 


' TAMBIÉN DISPONIBLE EN 
DD € DUE ACE viace 








www.iceage4.es lesa 





